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BASQUET

1. MODALIDAD DE COMPETENCIA

La competencia se realizara de acuerdo a las reglas oficiales de la CABB, con excepcién
de las modificaciones realizadas en el presente reglamento.

2. CANTIDAD DE JUGADORES

Tal como plantea el instructivo general, la lista de buena fe que permite un maximo de 12
(doce) jugadores acreditados por rama.

3. FORMA DE DISPUTA

v Si hubiera 5 equipos o0 menos, se competirad en el formato “todos contra todos”.
v Entre 6y 8 equipos, se conformaran dos zonas.

v/ Entre 9y 15 equipos, se conformardn tres zonas.

v Entre 16 y 20 equipos, habra cuatro zonas.

4. DESEMPATE ZONA CLASIFICACION

En el caso que dos (2) equipos tengan el mismo nimero de puntos en la clasificacién,
la misma se establecerd teniendo en cuenta solamente los partidos jugados entre los
dos (2) equipos implicados, obteniendo la mejor clasificacidn el que detente la mayor
cantidad de puntos en dichos partidos, de persistir la igualdad se tomarda como mejor
clasificado al que tenga la mejor diferencia de goles (goles a favor menos goles en
contra) en los partidos disputados entre si. Si incluso de esta forma no se llega a una
solucién final, la clasificacidon se determinard por el gol average (goles a favor dividido
goles en contra) considerando todos los resultados de la Fase en cuestion.

Entre tres o0 mds equipos se determinara de la siguiente manera:
1. Puntos entre si
2. Gol average entre los involucrados
3. Goles a favor
4. Goles en contra
5. DESEMPATE EN OTRAS ETAPAS

Se realizan periodos complementarios de cinco minutos, hasta que se produzca el desempate.

EI CTDUA Direccién Nacional de Desarrollo  Secretaria de % Ministerio de Educacion y Deportes

e e esitaic Universitario y Voluntariado Politicas Universitarias Presidencia de la Nacidon



20
\‘r* JUEGOS UNIVERSITA!IZ

* * REGIONALES

*

6. TIEMPO DE JUEGO
Los partidos se disputaran en cuatro tiempos de 10 minutos cada uno.
7. NO PRESENTACION DE UN EQUIPO

En caso de no presentacion de un equipo, el resultado sera de 20 a 0. A los efectos de
un desempate, los partidos que haya jugado el equipo que no se presentd seran
computarizados 20-0, aun cuando se hayan disputado y terminado con otro marcador.

8. CAMBIOS

Las reglas del basquet permiten un nimero ilimitado de sustituciones de los jugadores
durante el transcurso del juego.

9. SANCIONES

En caso de realizarse una sancidn severa, sera discutida la pena por el Honorable
Tribunal de Disciplina.

Cualquier situacion no prevista en el presente reglamento, serd resuelta por la
Organizacion.
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